Virtuelle Readlitdt hat enormes
Potential fUr die Erwachsenen-
bildung, da es Lernenden erlaubt,
Inhalte selbst zu erleben anstatt
diese auswendig zu lernen.

Die internationale Partnerschaft
stellt  Erwachsenenbildenden nun
notwendiges Wissen, Methoden
und Strategien zur VerfGgung, wie
VR in ihre Kurse integriert werden
kann.
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4 PRODUKTE

Kompendium: Ein praktisches
Handbuch fUr Erwachsenen-
bildner und Erwachsenen-
bilnerinnen, wie VR in Trainings
eingeflochten werden kann.

VR Sammlung: Ein Uberblick
aktueller VR Systeme,

Anforderungen und des Aufbaus
eines eigenen VR Studios.

E-Thek: Eine Sammlung von VR
Software Apps, die den
BedUrfnissen von erwachsenen
Lernern und Lernerinnen
entsprechen und auch gering
quadlifizierte Personen einbeziehen.

<dMmimacHeN

Werden Sie “EU Viral Skills
Educator”, indem Sie an unserem
innovativen Trainings-programm
teilnehmen. FUnf Tage
Selbsterfahrung kombiniert  mit
einem Online-fraining und
Webinaren. Machen Sie sich
bereit fUr eine neue Art des
Lernens!

Finden Sie uns und unsere
Produkte hier:

www.viralskills.eu

info@viralskills.eu
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»>VIRAL
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WERDEN SIE
EU VIRAL SKILLS EDUCATOR
UND LERNEN SIE,

IHRE TRAININGS MIT
VIRTUAL REALITY ZU ERGANZEN!

MACHEN SIE MIT UND LERNEN SIE UBER
VERFUGBARE VR SYSTEME UND WIE SIE EIN
EIGENES VR STUDIO EINRICHTEN KONNEN UM
EINE NEUE ART DES LERNENS FUR
ERWACHSENE ZU ERFAHREN! e B o by the

kBl Erasmus+ Programme
of the European Union



